
ΕΝΔΕΙΚΣΙΚΕ ΛΤΕΙ 

ΘΕΜΑ 4 

1 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ULTIMATE_MYSTERY 

2 ! 4.1 Δηλώςεισ μεταβλητών 

3 ΜΕΣΑΒΛΗΣΕ 

4   ΑΚΕΡΑΙΕ: Ι, ΚΩΔ, ΠΛ, ΠΛ_Ε, ΧΡ, ΜΑΧ_ΧΡ, ΜΑΧ_ΚΩΔ 

5   ΧΑΡΑΚΣΗΡΕ: ΚΑΣΑΣ, ΣΟΠΟ 

6 ΑΡΧΗ 

7 ΜΑΧ_ΧΡ <-  -1  ! 4.3 Μζγιςτα ζςοδα από ςενάριο 

8 ΠΛ_Ε <- 0  ! 4.3 ςενάρια ςε εςωτερικό χώρο 

9 

 10 ! 4.1 Ειςαγωγή δεδομζνων 

11 ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 10 

12   ΓΡΑΨΕ 'Δϊςε κωδικό ςεναρίου (1-10):' 

13   ΔΙΑΒΑΕ ΚΩΔ 

14   ΓΡΑΨΕ 'Δϊςε ΚΛ αν είναι κλειςμζνο ή ΔΙΑΘ αν όχι:' 

15   ΔΙΑΒΑΕ ΚΑΣΑΣ 

16 

 17   ΑΝ ΚΑΣΑΣ = 'ΚΛ' ΣΟΣΕ 

18     ΓΡΑΨΕ 'Δϊςε τόπο που θα παιχθεί (Ε/ΕΞ):' 

19     ΔΙΑΒΑΕ ΣΟΠΟ 

20     ΓΡΑΨΕ 'Δϊςε πλήθοσ παικτϊν:' 

21     ΔΙΑΒΑΕ ΠΛ 

22 ! 4.2 Υπολογιςμόσ χρζωςησ ςεναρίου 

23     ΑΝ ΣΟΠΟ= 'Ε' ΣΟΣΕ 

24       ΠΛ_Ε <- ΠΛ_Ε +1  ! 4.3 

25       ΑΝ ΠΛ<=8 ΣΟΣΕ 

26         ΧΡ<- ΠΛ * 30 

27       ΑΛΛΙΩ 

28         ΧΡ<- ΠΛ * 20 

29       ΣΕΛΟ_ΑΝ 

30     ΑΛΛΙΩ ! εξωτερικό ςενάριο 

31       ΑΝ ΠΛ<=8 ΣΟΣΕ 

32         ΧΡ<- ΠΛ * 40 

33       ΑΛΛΙΩ 

34         ΧΡ<- ΠΛ * 30 

35         ! εξωτερικό ςενάριο με > 8 άτομα 

36         ΓΡΑΨΕ 'Η ομάδα δικαιοφται δωρεάν αναψυκτικά.' 

37       ΣΕΛΟ_ΑΝ 

38     ΣΕΛΟ_ΑΝ 

39     ΓΡΑΨΕ 'Χρζωςη ςεναρίου: ', ΧΡ 

40 ! 4.3 Μζγιςτα ζςοδα από ςενάριο 

41     ΑΝ ΧΡ > ΜΑΧ_ΧΡ ΣΟΣΕ 



42       ΜΑΧ_ΧΡ <- ΧΡ 

43       ΜΑΧ_ΚΩΔ <- ΚΩΔ 

44     ΣΕΛΟ_ΑΝ 

45   ΣΕΛΟ_ΑΝ ! εδώ κλείνει το ΑΝ ΚΑΤΑΣΤ='ΚΛ' 

46 ΣΕΛΟ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ 

47 

 48 ! 4.3 Εμφάνιςη αποτελεςμάτων 

49   ΓΡΑΨΕ 'Σο ςενάριο που απζφερε τα περιςςότερα:', ΜΑΧ_ΚΩΔ 

50   ΓΡΑΨΕ 'Πλήθοσ ςεναρίων που θα παιχθεί ςε εςωτερικό χϊρο:', ΠΛ_Ε 

51 ΣΕΛΟ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ  
 


